
ПЛАН

РОБОТИ ГУРТКА З ПРОФЕСІЇ ОПЕРАТОР З ОБРОБКИ 
ІНФОРМАЦІЇ ТА ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

«Цифрові Мандрівники»

Мандруємо світом цифрових технологій, набуваючи корисні знання та 
навички.

Місце збору: каб.12 (Лабораторія інформаційних технологій)

Час початку мандрівок: 15.00-16.30

Графік

Дата Напрямок мандрівки в світ цифрових технологій
БЕРЕЗЕНЬ 2025

17.03.25 Цифровий дизайн: як швидко створювати власні зображення
24.03.25 Веб-сайти: як швидко створювати власні веб-сайти.
31.03.25 3D-моделювання: як створювати тривимірних персонажів

КВІТЕНЬ 2025
07.04.25 Відеомонтаж: як створювати власні фільми
14.04.25 Штучний інтелект: як швидко створювати чудові зображення.
21.04.25 3D-моделювання: як анімувати тривимірних персонажів
28.04.25 Навчальні ігри: як вивчати програмування, граючись в ігри

ТРАВЕНЬ 2025
05.05.25 Відеомонтаж: як вести власний канал на YouTube
12.05.25 Цифровий дизайн: як створити обкладинку книги
19.05.25 Онлайн-ігри: як розробити власну гру
26.05.25 Штучний інтелект: як використовувати комп’ютерний зір

Відповідальні: Чижов Сергій Вікторович, Дрешпак Ніна Петрівна


